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prin care sa crestem competentele

persoanelor cu dizabilitati intelectuale -
In ceea ce priveste obiectivele de dezvoltare durabila

si sa le ajutam sa fie actori ai schimbarii pentru un viitor mai bun.
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La Tnceputul jocului, iti poti
personaliza avatarul si
animalul de companie.

Long Sleeves

Dupa ce ai definit toate

caracteristicile, poti apasa
butonul ,Efectuat”.

» Cap

Headphones
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Actiunea jocului incepe cu
personajul tau coborand din tren.

Urmeaza poteca pentru a
ajunge in satul tau!
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Asa arata scena in timpul jocului.
Sa ne uitam la cateva detalii.
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In coltul din stanga sus: De-a lungul marginii de sus:
verifici telefonul pentru verifici bara de avansare pentru a

provocarile neefectuate. vedea cu cat atamanat apocalipsa.

In coltul din stanga jos: - : .
- . 54 ] . In coltul din dreapta jos:
verifici ce zi este, trebuie , o
vezi setarile.

grabesti!

o

Morning
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Apoi urmezi sagetile pentru a
gasi drumul.

Daca te uiti la norul desenat in

partea de sus a personajului tau,

vei vedea cateva indicii despre

urmatoarea provocare de

finalizat! :
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Pentru a gasi locatia
urmatoarei provocari,
cauti sageata galbena.
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Cand accesezi o provocare,
aceasta este fereastra care apare.

Aici poti verifica punctele
acumulate, membrii comunitatii
implicati si nivelul atins.
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Poti alege cel mai sustenabil
mod de a indeplini provocarea.
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Apoi poti aborda
provocarea ta!
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Fiecare provocare fiti ofera
puncte.
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Poti oricand sa verifici
telefonul pentru a vedea ce
provocari mai ai de efectuat!
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Telefonul arata niveluri diferite
precum si alte caracteristici ale
provocarilor.
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Provocari comunitare
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Puncte de sustenabilitate
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Setari

Provocari globale
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Cand accepti o provocare din comunitate,
cauti prin sat persoana care ti-a cerut ajutorul.

Vei vedea o sageata galbena care indica
persoana.
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Cand accepti o provocare globala, A ] K[
trebuie sa pleci din sat si
sa ajungi la gara!
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Siacum...

esti gata sa joci!
Mult succes! -
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Acest proiect este finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Informatiile si punctele de vedere prezentate in aceasta publicatie sunt cele ale

autorului si nu reflecta neaparat opinia oficiala a Comisiei Europene. Comisia Europeana nu este responsabila pentru modul in care va fi
utilizat continutul informatiilor.
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